Misja — poznajemy planety

KSZTALCONE UMIEJF,TNOS'CI GEOGRAFICZNE
Uczniowie:

e poznajg nazwy planet Uktadu Stonecznego i ich kolejnos¢,

e potrafig wskaza¢ charakterystyczne cechy wybranych planet,

e rozwijajg umiejetnosc¢ obserwacji i pracy z nowymi technologiami,
e (wiczg wspotprace w grupie.

—— WSKAZOWKA METODYCZNA

Pomyst dedykowany przede wszystkim na lekcje geografii lub fizyki w szkole
podstawowej. Moze byc¢ rowniez wykorzystany na lekcji wychowawczej lub
zajeciach dodatkowych.

PRZEBIEG VR-LEKCIJI
|. Wprowadzenie merytoryczne
1. Nauczyciel zadaje pytania:
»Jak wyobrazacie sobie planety Uktadu Stonecznego? Jak myslicie, czy wszystkie

wyglqdajq tak samo? Ktdrqg planete chcielibyscie odwiedzic i dlaczego?”
2. Krotka dyskusja, burza mozgdéw.

Il. Przygotowanie techniczne do VR-lekc;ji

1. Przygotowanie sprzetu.
2. Ustalenie zasad wyboru ucznia, ktéry bedzie pracowat w goglach.
3. Krétka instrukcja obstugi gogli i kontroleréw.

1. Wybrana osoba zaktada gogle VR i uruchamia dostepng wersje aplikacji Ziemia
i Wszechswiat.

2. Nastepnie po zapoznaniu klasy z planszg Ostrzezenia klika przycisk Rozpocznij.

3. Wybiera laserem modut: i zatwierdza wybor spustem.
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4. Z menu po lewej stronie klika w opcje i przenosi sie do wirtualnej
przestrzeni, w ktérej uda sie w podrdz po wszystkich planetach w Uktadzie
Stonecznym.

5. Na poczatek osoba w goglach przyglada sie Ziemi, obraca jg joystickiem, a pozostali
uczniowie ogladajg obraz z gogli na ekranie monitora lub rzutnika. Uczniowie maja
za zadanie:

o zwroci¢ uwage na wyglad kuli ziemskiej,
o zapoznac sie z charakterystyka Ziemi, ktora znajduje sie w czesci Informacje,
o obserwowac ruch obrotowy kuli ziemskiej w cze$ci Obrot wokof osi.

6. Osoba w goglach wybiera przycisk Zobacz wiecej. Nastepnie za pomocg funkcji
teleportu przenosi sie na orbite okotoziemskg LEO w poblizu Miedzynarodowej Stacji

Kosmicznej (ISS).

7. Nauczyciel pyta uczniéw, co wiedzg na temat ISS, nawigzujgc do misji Stawosza
Uznanskiego-Wisniewskiego w kosmosie.

IV. Praca w grupach

1. Nauczyciel dzieli klase na grupy, ktére majg za zadanie eksplorowac¢ wybrane planety
(ich liczbe ustala nauczyciel).

—— WSKAZOWKA METODYCZNA

W kazdej grupie jest osoba wyznaczona do pracy z aplikacjg. Uczniowie pracujg ,
rotacyjnie — jedna osoba w goglach VR, reszta zespotu zapisuje informacje, ktore
,wirtualny podroznik” im przekazuje.

2. Kazda grupa ma za zadanie zwrdci¢ uwage na:
o wielkos$¢ planety, w tym rowniez w pordwnaniu do Ziemi;
o odlegtos¢ od Storca oraz od innych planet;
o cechy charakterystyczne planety (np. pierscienie Saturna, wulkan na Marsie,
atmosfere Jowisza).

Osoba w goglach — reprezentant grupy:

nadal korzysta z opcji , ale wybiera kolejng, przydzielong dla danej
grupy planete z panelu, ktéry znajduje sie pod Ziemig;

po przeniesieniu przed wybrang planete, obraca nig dookotfa za pomocg joysticka;
wybiera po kolei przyciski z menu:

- Informacje, pod ktérym kryje sie charakterystyka danej planety;
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- Zobacz wiecej, ktory pozwala eksplorowaé doktadniej planete i wyszukac
dodatkowe ciekawostki na jej temat;

- Obrot wokot osi EEE, ktory pozwala obserwowac ruch obrotowy danej planety;

Ikona X oznacza tresci dostepne wytacznie w wersji aplikacji
Ziemia i Wszechswiat 3,

nastepnie wraca do menu szczegdétowego modutu i wybiera
Z niego pozycje ;

po wejsciu do opcji:

- , odnajduje dang planete i sprawdza jej rozmiary
wyrazone za pomoca poréwnania ze $rednicg Ziemi;

- EEE, sprawdza potozenie planety i jej odlegtos¢ od
Stonca;

- IIE, obserwuje najblizsze otoczenie planety.

— WSKAZOWKA METODYCZNA

W czasie, gdy jedna grupa pracuje z goglami, pozostate grupy moga poszukiwac |
informacji o danej planecie w podreczniku, a nastepnie poréwnac je
z obserwacjami dokonanymi w aplikacji.

3. Kazda grupa samodzielnie opracowuje karte planetarng — prezentacje wybranego
ciata niebieskiego z uwzglednieniem:
o nazwy planety,

miejsca w kolejnosci od Storica oraz odlegtosci od Storica,

schematycznego rysunku,

porownania z wielkoscig i masg Ziemi,

ciekawostek zauwazonych w aplikacji.

o O O O

Dla utatwienia, mozna skorzystac z gotowego szablonu karty na koricu dokumentu.
4. Prezentacja wynikéw

o Kazda grupa przedstawia swojg planete.
o Nauczyciel uzupetnia informacje o dodatkowe fakty naukowe.

— WSKAZOWKA METODYCZNA

Dodatkowe informacje o planetach mozna znalez¢ w obudowie metodycznej
aplikacji.
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5. Podsumowanie i refleksja

Przyktadowy quiz:

o Ktora planeta ma najwiecej ksiezycoéw?

o Ktodra planeta znajduje sie najdalej od Storica?

o Ktdra planeta jest najwieksza?

o Ktéra planeta ma najwiekszg temperature powierzchni?
KLUCZ ODPOWIEDZI

Przyktadowa karta planetarna dla Wenus:

1.
Wenus
.o - o / 20
2.
Nazwa planety Wenus

Odlegtosé od Stonca | 108,2 mln km

Srednica 12104 km

Masa w poréwnaniu 0,82 masy Ziemi

zZiemia

Czals obiegu wokot 294,7 dnia

Stonca

Kolor Jasna, pertowa
Ma warstwe chmur, pod ktora kryje sie
brgzowa, rdzawa powierzchnia. Na jej
powierzchni temperatura wynosi

Cechy prawie 500°C. Nie ma ksiezycow.

charakterystyczne

Obraca sie w przeciwnym kierunku niz

pozostate planety. PRO]
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Misja — poznajemy planety

Klasa: .............

KARTA PLANETARNA

AIED

Zaznacz na schemacie przydzielong przez nauczyciela planete i jg podpisz.

(OOl ZADanie2

Uzupetnij tabele dla wyznaczonej planety na podstawie obserwacji w aplikaciji.

Nazwa planety

Odlegtosé¢ od Stonca

Srednica

Masa w poréwnaniu
zZiemia

Czas obiegu wokét
Stonca

Kolor

Cechy
charakterystyczne
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